Guia del usuario del sitio web Bets.ai

El sitio web esta disponible en 4 idiomas: inglés, francés, italiano y espafol. El
inglés es el idioma bdsico de la web, los otros tres idiomas siendo traducciones de
este.

5 English
=k= English
Bl Francais
&= Espafiol

I l Italiano

Los partidos se muestran con un intervalo de una semana y no por dias. Puedes
hacer clic a la izquierda o a la derecha para cambiar la semana y también los
partidos.
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31.10 - 06.11 2022
07.11 - 13.11 2022
14.11 - 20.11 2022
21.11 - 27.11 2022
05.12 - 11.12 2022

12.12 - 18.12 202

N

En la parte superior derecha veras una campana y dos botones: el botén Mi
cuenta y el botdn Salir. La campana le mostrara el nimero de articulos nuevos
qgue han aparecido en el Blog. El botén Mi cuenta le llevara a su perfil,

informacidén personal y a la seccién de notas.

L MICUENTA



En la parte izquierda de la pagina web hay un menu con varios botones. Vamos a
verlos uno a uno:

Estadisticas de la liga - General:

Aqui podras encontrar informacién general como el porcentaje de victorias de los
equipos locales, el porcentaje de partidos que terminan en empate o el
porcentaje de victorias de los visitantes, el nUmero de partidos que terminan con
mas de 2,5 goles o en los que ambos equipos han marcado, de las 4 grandes ligas
de futbol (Premier League, Serie A, La Liga y Ligue 1) que analiza nuestra web.

| Premier League v |[2022/2023 v |

1X2: Mas/Menos de 2.5:

@ Victoria en casa © Empate @ Victoria visitante ® Mas de 2,5@® Menos de 2.5

GGINGG: Mas/Menos de 2.5 & GGINGG

® GG @ NGG ® Mas de 2.5 & GG @ NO Mas de 2.5 & GG

Estadisticas de las ligas - Partidos con pocos goles:

Podras ver rapidamente, con un solo clic, el nimero de partidos terminados 0-0,
1-0 0 0-1 en una liga elegida desde la temporada 2018-2019 hasta presente.



Estadisticas de ligas - Hora de juego:

Aqui encontraras informacion estadistica general categorizada puramente por la
hora de los partidos. Asi: los partidos jugados hasta las 14:59 CET pertenecen a la
categoria Temprano; los partidos jugados entre las 15:00 y las 17:59 pertenecen a
la categoria Clasico; los partidos jugados entre las 18:00 y las 19:59 pertenecen a
la categoria Tarde; los partidos jugados después de las 20:00 pertenecen a la
categoria Noche.

Estadisticas de las ligas - Formacidn del sistema:

Averigua qué ocurre en una liga concreta cuando los equipos utilizan
determinados sistemas de formacion. Por ejemplo: équé suele ocurrir en la
Premier League cuando el equipo local juega con una formacion 4-4-2 contra
visitantes que juegan con una formacion 4-3-37?

| Premier League v || 202172022 v |encasa:| 442 v |vsiuera [433 v

1X2: Mas/Menos de 2.5:

Masde 25
8 (57.1%)

@ Victoria en casa  Empate @ Victoria visitante ® Masde 2 5@ Menosde 2.5

GGINGG: Mas/Menos de 2.5 & GGINGG

® GG@®NGG ® Mas de 2.5 & GG @ NO Mas de 2.5 & GG



Estadisticas de las ligas - Arbitros:

En esta seccién encontraras informacidn sobre los arbitros: el nimero de partidos
arbitrados en una temporada concreta y el nimero de penaltis y tarjetas rojas

concedidas.
Estadisticas del equipo - General:

La informacién presentada en esta seccion es similar a la de la categoria General
(presentada anteriormente), excepto que tiene en cuenta cada equipo individual
y no el campeonato. Presentamos las estadisticas de un equipo para partidos en

casa y fuera.

[ Premier League v | | Arsenal v (202272023 v |

ARSENAL

En casa: Fuerte ofensivo, Fuerte defensivo
fuera: Fuerte ofensivo, Fuerte defensivo
Promedio de goles marcados (por partido): 2.35
Promedio de goles recibidos (por partido): 0.82
Sistema preferido (casa): 4-2-3-1
Sistema preferido (fuera): 4-2-3-1, 4-3-3

Arsenal en casa

1X2:

@ Gana = Empate @ Pierde

Mas/Menos de 2.5:

® Mas de 2,5 @ Menos de 2.5

GGINGG:

® GG @ NGG

Arsenal fuera

1X2:

@ Gana  Empate @ Pierde

Mas/Menos de 2.5:

® Mas de 2,5 @ Menos de 2.5

GGINGG:

® GG @NGG



Desde el punto de vista de un apostante, se pueden extraer muchas conclusiones
de estas estadisticas. Por ejemplo, el hecho de que el Arsenal gana cuando juega
en casa, que hay muchas posibilidades de que el partido tenga mas de 2,5 goles y
que en la mayoria de los partidos ambos equipos han marcado al menos un gol.
Por lo tanto, una apuesta como 'Arsenal gana y mds de 2,5 goles en el partido' o
'‘Arsenal gana y ambos equipos marcardn' o 'Mds de 2,5 goles en el partido y
ambos equipos marcardn', tendrd una alta probabilidad de éxito.

Estadisticas de Equipo - Comportamiento (de un equipo):

En esta seccién de la web se puede ver cdmo se comporta un equipo en los
partidos en los que abre el marcador frente a cdmo se comporta en los partidos
en los que su rival abre el marcador.

| Premier League v || Brighton v (2022 /2023 v | cuando [lidera 1-0 v
lidera 1-0

| esta detras 0-1

Brighton en casa

Jugé: & partidos
Tenia ventaja de 1-0: 3

1X2:

@ Gana Empate @ Pierde

Mas/Menos de 2.5:

® Mas de 2.5 @ Menos de 2.5

GGINGG:

® GGONGG

~Brignton fuera

Jugé: 9 partidos
Tenia ventaja de 1-0: 6

1X2:

© Gana Empate @ Pierde

Mas/Menos de 2.5:

@® Mas de 2,5 @ Menos de 2.5

GGINGG:

® GGO®NGG



Del ejemplo del Brighton presentado anteriormente se puede concluir que el
Brighton tiende a abrir el marcador cuando juega fuera de casa (ha abierto el
marcador en 6 de los 9 partidos que ha jugado fuera hasta ahora), y cuando lo
hace, suele ganar; en cualquier caso, no pierde.

Otra conclusion que se puede sacar (util para las apuestas en directo) es que
cuando el Brighton abre el marcador, hay muchas posibilidades de que el partido
tenga al menos 3 goles y de que el rival del Brighton también marque. Una
apuesta como '‘Ambos equipos marcardn' tiene bastantes posibilidades de éxito.

Estadisticas del equipo - Medio tiempo, segunda parte
En esta seccidn encontrara
- las estadisticas 1-X-2 de un equipo en la mitad de tiempo;

- el porcentaje de partidos en los que un determinado equipo marcé en el primer
tiempo y en el segundo tiempo;

- el porcentaje de partidos en los que un equipo encajo al menos un gol en la
segunda parte;

- el nimero exacto de goles marcados/recibidos en cada una de las dos mitades;
- cual de las dos mitades tuvo estadisticamente mas goles;

- cdmo se comporta estadisticamente un equipo (1X2) cuando va ganando al
descanso, cuando el marcador es 0-0 o 1-1 al descanso y cuando el otro equipo va
ganando al descanso.

Estadisticas del equipo - Formacion del sistema:

Esta estadistica te muestra cobmo se comporta un equipo cuando juega en casa o
fuera con un determinado sistema de juego.

| Premier League v || 2022 /2023 v | Equipo: | Man City v | 433 (13) v |
3241 (1)
3421 (1)

MAN CITY

Man City en casa Man City fuera



Simuladores de apuestas:

En esta seccidn le ofrecemos 6 simuladores de apuestas (los simuladores A, B, Cy
D siguen estrategias disefiadas por nosotros), 6 estrategias diferentes - estrategias
que, dependiendo de las cuotas de las apuestas, tienen todas como objetivo
doblar el banco inicial lo mas rapido posible.

Simulatore A

< Ainade un simulador

Simulatore A

|

Simulador No. 1

Simulador A

‘

Simulador No. 1

Banco inicial: 1000 n

A~ in Aqui puedes Cuota de la Su apuesta  Nuevo saldo Elige el Cantidad Total
UES escribir el partido apuesta sera bancario resultado ganada bancario
1 EEEER R - | 0.00

Simulador A

‘

Simulador No. 1

Banco inicial. 1000 “

H

A i Aqui puedes Cuota de la Su apuesta Nuevo saldo Elige el Cantidad Total
BHCH escribir el partido apuesta sera bancario resultado ganada bancario
1 | [1e0 | m <& 20000 800.00 0.00

En funcidn del resultado ganador o perdedor de la primera apuesta, el simulador
indicara el importe que debe utilizarse para la siguiente apuesta (la segunda en
este caso):

Simulador A

|

Simulador No. 1

Banco inicial: 1000 “

'

Aqui puedes Cuota de la Su apuesta Nuevo saldo Elige el Cantidad Total
Apuesta Z 2 = ~ = iy i A~ -
escribir el partido apuesta sera io ]
1 1.80 200.00 800.00 ganador Vv 360.00 1160.00

2 | [150-199 | m 0.00




Simulador de clasificacion:

En esta seccidn puede simular cémo cambiaria la clasificacidén si uno o mas
partidos terminaran con cualquier resultado concreto que introduzca.

Premier League Ligue 1 SeneA Laliga

Eoeemmeins s moe s oom
AstonVilla| | - [ |Leeds () Arsenal 17 14 2 1 4014 44
Man Uld]:| 2 |:|Man City € Man City 17 12 3 2 4516 39
Everton]:| - |:|Southampton J:_-I.- Newcastle 18 9 8 1 3211 35
Noningham]:| 2 |:Leicester € Man Utd 17 1 2 4 2720 35
Brighton]:| 2 |:|Liverpool @ Tottenham 18 10 3 5 3725 33
Wolves]_| - |_|West Ham Fulham 19 9 4 6 3228 31
Brenﬁord]:| 2 |:|Bournemoulh @ Livemool 17 8 4 5 3422 28
Ne\vcastle]:| - |:|Fulham Brighton 17 8 3 6 3225 27
Chelsea]_| - |—|Crystal Palace -7_::} Brentford 18 6 8 4 3028 26
Tottenham]:| 2 |:|Arsenal @ cheisea 18 7 4 7 2121 25
Apiicar () Aston Villa 18 6 4 8 2026 22

(5 Crystal Palace 17 6 4 7 1725 22

® Leicester 18 5 2 1 2631 17

@ Leeds 17 4 5 8 2531 17

@ Nottingham 18 4 5 9 1334 17

@ Boumemouth 18 4 4 10 1839 16

@ VvestHam 18 4 3 1M 1524 15

® Everton 18 3 6 9 1424 15

® wolves 18 3 5 10 1127 14

& Southampton 18 3 3 12 1533 12

La posicion del equipo en |a clasificacion esta rodeada por un:
- si el equipo esta en camino de lograr su Objetivo
Circulo verde - si el equipo ha logrado su Objetivo (matematicamente)
Circulo rojo - si, por el momento, el equipo no esta cumpliendo con su Objetivo
Circulo negro - si el Objetivo del equipo ya no puede alcanzarse (matematicamente)

Las posiciones de clasificacidon de los equipos se resaltan con circulos de distintos
colores en funcién del objetivo de los equipos. Por ejemplo, la posicidon en la
clasificacién se mostrara en un circulo naranja si el equipo esta en camino de
lograr su objetivo estacional. Encontrara la leyenda debajo de la clasificacién.

Los objetivos de los equipos son estimados por nuestros analistas basandose en la
tradicidon del club y en sus inversiones recientes.



Probabilidades en porcentajes:

En esta seccién de la web podra ver como se convierten las cuotas en porcentajes
para los préoximos partidos de las cuatro grandes ligas que analizamos. También
encontrards un simulador de conversidn para que introduzcas las cuotas que
quieras ver en porcentajes.

e
=S

Aston Villa - Leeds >
Tipo de apuesta 1 X 2 Masde25 Menosde25 GG NGG
Cuotas de las casas de apuestas 1.94 325 4.40 179 2.02 158 230
Cuotas en % 51.54% 30.76% 22.72% 55.86% 49.5% 63.29% 43.47%
Margen del mercado 105.02% 105.36% 106.76%

Ventaja de las casas de apuestas 478% 5.08% 6.33%
=— = =
Equipo local - Equipo visitante

Tipo de apuesta 1 X 2 Masde25 Menosde25 GG NGG
Cuotas de las casas de apuestas | | l J [ J D ]: |:| Cl
Cuotas en %

Margen del mercado

Ventaja de las casas de apuestas

La seccion Caida Libre / Super Forma:

Aqui destacamos los equipos que atraviesan un mal periodo (equipos sin una sola
victoria en sus ultimos 5 partidos, sufriendo ademas al menos 3 derrotas) y los
equipos que estan en super forma (no perdieron ni un solo partido de sus ultimos
5 encuentros, ganando al menos 3 de ellos).



Sabiduria de la multitud:

¢ Quién crees que ganara?

Vota solo en los partidos en los que tengas suficiente confianza.

== Clasificacion
Viernes 21:00 Aston Villa - Leeds
01 O X 02 Vota
Sébado 13:30 Man Utd - Man City
01 O X 02 Vota
Sébado 16:00 Brighton - Liverpool
o1 O X O 2 Vota
Sabado 16:00 Wolves - West Ham
01 O X 02 Vota

En esta seccidon puedes votar por el ganador de los préoximos partidos de la
Premier League, la Serie A, La Liga y la Ligue 1.

iVota solo donde tengas mucha confianza! Después de votar, veras como han
votado otras personas para ese partido en concreto.

Ligas extra:

En esta seccidn veras las predicciones de nuestro software para los partidos del
campeonato de Australia, Bélgica, Dinamarca, Suiza, Holanda y Portugal. Ten en
cuenta que sdlo las predicciones de la liga portuguesa se analizan utilizando el
poder de la inteligencia artificial.

Premier League, Serie A, La Liga & Ligue 1 Predicciones:

e Clasificacion

Viemes 21:00 Astonvila [J - @ Leeds (((@))) Previa | @
Sabado 13:30 ManUtd & - @ MancCity (i)
Sabado 16:00 Eveion & - & Southampton i ]

Los partidos en los que es probable que nuestro sistema proporcione un

prondstico se resaltan con este icono: (@) . Como el sistema tiene en cuenta las
alineaciones iniciales de cada equipo, sélo se puede dar una Prediccion 30




minutos antes del comienzo del partido. La Prediccidn puede verse haciendo clic
en el partido correspondiente.

Possibile prediccion

(@) - Vuelve 30 minutos antes del comienzo de los partidos
para ver la prediccion y las posibilidades estimadas teniendo en cuenta los
equipos titulares.

Se abrira una nueva ventana que contiene una Previa del partido (de 1a 8
diapositivas con informacion relevante), los porcentajes pre-alineaciones de 1-X-2
y Mas de 2,5 goles estimados por nuestro programa de inteligencia artificial y en
la parte inferior la Prediccidn final y los porcentajes 1-X-2, GG y Mas de 2,5 goles
después del anuncio de los titulares*.
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SE Inglaterra: Premier League - Viemes 21:00 Cerrar
Aston Villa Leeds
Previa Mas/Menosde25 H2H  Clasificacion (13.01.2023)

El Aston Villa, 11° con 22 puntos, recibe en Villa Park la visita del Leeds
United, 14° con 17-puntos. Hasta ahora en esta temporada Aston Villa ha
ganado 14 puntos de un total posible de 27 en casa mientras los

< visitantes Leeds han ganado solo 5-puntos fuera de casa de un total
posible de 24 puntos, con una Unica victoria en el Gitimo minuto sobre el
Liverpool.

Vuelve mas tarde para ver las probabilidades pre-ali por la i i ia artificial.
1 X 2 Masde 2,5




Aqui hay algunos ejemplos graficos de cdmo se ven las imagenes:

VICTORIA

local

~

GG Mas de 2,5 goles

También ofrecemos prondsticos para la victoria del equipo visitante, mas de 2,5
goles, GG - ambos equipos marcan, sobre el nimero de goles que marcara uno de
los dos equipos (por ejemplo: Equipo Local/Visitante marcard Mds de 1,5 goles) y
también sobre ganar por una diferencia de dos o0 mas goles (por ejemplo: Equipo
local/Visitante ganard por una diferencia de mds de 2 goles - diferencia Equipo
local/alejado -1,5).




*Las probabilidades estimadas de 1-X-2, GG y Mds de 2,5 goles estardn
disponibles para su visualizacion incluso para los partidos en los que no tengamos
una Prediccion.

Leyenda:

GG (Gol Gol) = ambos equipos marcaran.

NGG (No Gol Gol) = 0-0 0 mdximo un equipo marcara.

H 2+ = el equipo local marca al menos dos goles en el partido.

A 2+ = el equipo visitante marca al menos dos goles en el partido

Home Win = victoria del equipo local.

Away Win = victoria del equipo visitante.

H -1,5(AH) = el equipo local gane el partido por al menos dos goles de diferencia.

A -1,5(AH) = el equipo local gane el partido por al menos dos goles de diferencia.

BETS.A

A
Construido para rendimientos mejores {
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La guia del usuario de Bets.ai fue creada en enero de 2023.




